	Контроль и оценка деятельности учащихся 1–2 классов на открытом занятии по робототехнике должны учитывать возрастные особенности детей, специфику предмета и цели обучения.  На занятиях по робототехнике применяется качественная, словесная оценка и наблюдение за прогрессом ребёнка. Основные методы и критерии направлены на оценку как предметных знаний и навыков, так и метапредметных умений, таких как командная работа, логическое мышление и творческий подход.
Методы контроля
1. Педагогическое наблюдение — позволяет оценить вовлечённость учащихся в процесс, их умение работать в группе, соблюдение правил безопасности и использование технической терминологии. 
2. Практическая работа — сборка моделей и программирование. На открытом занятии можно организовать мини-соревнования или выполнение заданий по образцу с последующим демонстрацией результатов. 
3. Устный опрос — проверка знаний основных понятий (названия деталей конструктора, принципы работы механизмов) и понимания алгоритмов. 
4. Самооценка и взаимооценка — использование карточек-символов (например, «групповая работа», «новые умения») для самооценки занятия или обсуждение в парах, что удалось, а что вызвало трудности. 
5. Демонстрация моделей — учащиеся представляют собранные конструкции и объясняют их работу. Это позволяет оценить не только техническую часть, но и умение презентовать проект. 
Критерии оценки
	Критерий
	Описание

	Сборка модели
	Соответствие конструкции заданному образцу или заданию, правильность соединения деталей, использование необходимых механизмов (рычаги, шкивы, зубчатые колёса). 

	Программирование
	Умение создавать простые алгоритмы, использовать базовые блоки (цикл, звук, движение), настройка датчиков (наклона, расстояния). 

	Командная работа
	Умение распределять задачи в группе, слушать мнения других, помогать товарищам, соблюдать правила взаимодействия. 

	Творческий подход
	Инициатива в проектировании, внесение оригинальных идей, адаптация модели под новые условия или задачи. 

	Знание терминологии
	Правильное использование названий деталей конструктора, механизмов и команд программирования.  

	Рефлексия
	Способность анализировать свою работу, выявлять ошибки и предлагать способы их исправления, обсуждать, что получилось, а что нет. 


Особенности для 1–2 классов
· Акцент на процессе, а не на результате: важно поощрять попытки решения задач, даже если они не полностью успешны.
· Использование игровых форм: задания можно оформить как создание зоопарка, гонки роботов или решение сказочных задач, в нашем случае это было создание парка аттракционов.
· Визуализация и наглядность: схемы, карточки с заданиями, интерактивные элементы помогут детям лучше понять задачи.
· Ограниченное время на задания: учитывая возраст, занятия должны быть динамичными, с частой сменой деятельности (например, чередование сборки, программирования и физкультминуток).  
Защита проектов
Каждая группа представляет свою модель аттракциона, запускает программу и представляет работу аттракциона. Инженеры представляют участников группы и рассказывают о трудностях в создании проекта. Конструкторы в группах обращают внимание всех на механическую передачу. Программисты показывают работу модели с программой, составленной по образцу и самостоятельно. Ребята задают вопросы выступающим.
	Все модели переносятся на общую площадку, туда же ставятся  	элементы ландшафтного дизайна, выполненные заранее.
· Посмотрите, что у нас получилось! Парк развлечений готов. А теперь можно поиграть. (Учащиеся имитируют работу парка аттракционов, запускают модели, высаживают лего-человечков).
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